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14. Integrationsful3ballturnier

Goal

ein Projekt der Caritas

Gruppe B
Team Punkte T+ T- Diff
Team 1 Pueblo Unido Beta
Team 2 Verein Login
Team 3 pro mente Karnten (d.g.P)
Team 4 MJO Kérnten
Team 5 Black Panther
Team 6 AF Avesta
Spiel | Uhrzeit Paarung Ergebnis
2 09:40 |Pueblo Unido Beta Verein Login
4 10:00 |pro mente Kérnten (d.g.P) MJO Karnten
6 10:20 |Black Panther AF Avesta
8 10:40 |MJO Karnten Pueblo Unido Beta
10 11:00 |Verein Login Black Panther
12 11:20 |AF Avesta pro mente Karnten (d.g.P)
14 11:40 |Pueblo Unido Beta Black Panther
16 12:00 |pro mente Kérnten (d.g.P) Verein Login
18 12:20 |AF Avesta MJO Kérnten
20 12:40 |Black Panther pro mente Karnten (d.g.P)
22 13:00 |AF Avesta Pueblo Unido Beta
24 13:20 |MJO Kaérnten Verein Login
26 13:40 |pro mente Kérnten (d.g.P) Pueblo Unido Beta
28 14:00 |Verein Login AF Avesta
30 14:20 |Black Panther MJO Kérnten
Spielregeln_

Eine Mannschaft besteht aus 5 Feldspielern und einem Tormann
Ein Spieler ist nur fir eine Mannschaft spielberechtigt

Spielerwechsel kann beliebig oft — aber nur bei Spielunterbrechung — erfolgen

In der letzten Spielminute ist kein Spielertausch mehr méglich
Spieldauer: 9 min. (Zeit wird nur auf Schiedsrichteranweisung gestoppt)
Bei Deckenbertihrung des Balls wird weitergespielt

Eckballe werden eingeworfen

Die Abseitsregel ist ersatzlos aufgehoben
Rickpass zum eigenen Tormann ist erlaubt
Bei schwerem Foulspiel erfolgt eine Zweiminutenstrafe
Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Anstofd und spielt von links nach rechts
Das Betreten des Spielfeldes ist nur mit Hallenschuhen erlaubt
In der Halle gilt absolutes Rauch- und Alkoholverbot!

Fur abhanden gekommene Gegenstéande und Wertsachen Gbernimmt der Veranstalter keine Haftung!




