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MINI Olympiade

HINTERGRUND

Das Spiel ,Mini Olympiade“ kannst du bei jedem Kinderfest einsetzten. Es sind 11 Stationen vorbereitet,
die jeweils von einer Person betreut werden sollten. Wenn mehr Kinder kommen, kann man auch einige
Stationen hinzufiigen. Am Anfang bekommt jedes Kind einen Spielepass. Zuerst ist es wichtig den
Namen einzutragen und schon kann das Spiel beginnen. Am Ende werden die Punkte gezéhlt. Fir die
Gewinner sollten Preise vorbereitet sein.

Die Stationen sollten gut gekennzeichnet und im Raum verteilt sein oder im Freien auf einer Wiese sein.

Material
e Beschriftung der Stationen
Spielpass
Schreibzeug
Preise
Material fir die Stationen

GEHIRNTRAINING / VEZBANJE UMA

Material: Kuli, laminierte A4 Blatter mit verschiedenen Motiven,

Eine Minute lang ein laminiertes A4 Blatt anschauen. Merken. AnschlieBend miissen so viele Dinge wie
maglich benannt werden.

(pro richtige Antwort 1 Punkt)

DOSEN / DOZE

Material: Dosen, Balle, Kuli ,Tisch

Pro Person gibt es 3 Schisse.

Die Punkte werden zusammengezahlt und auf den Pass geschrieben.

SMARTIES

Material: Smarties, Strohhalme, Schiisseln, Tisch, 2 Banke

Die Smarties miissen mit einem Strohhalm aufgesaugt und in einen Becher geworfen werden.
Jedes Smartie z&hlt einen Punkt. Zeit: 1 Minute!

QUIZ / KVIZ

Material: 30 Fragen auf Kéartchen, Kuli, Stuhl

Jeder Spieler erhlt (zieht) drei Fragen:( Inhalt: verschiedene Themen, Kirchenjahr, Sport, Musik,...)-
jede richtige Antwort zahlt 10 Punkte.

KOCKA - WURFEL

Material: Wiirfel, Kuli, Stuhl

Rechenaufgabe: jeder darf 4x wirfeln

wirfeln + wirfeln - wirfeln + wirfeln = Summe
die Summe wird in den Pass geschrieben
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PUTZSTAFETTE -CISTILNA STAFETA

Material: Putzmantel, Kopftuch, Kiibel, zerkniillte A4 Papierstiicke (mit Zahl + ohne Zahl), Kuli
Jede/r Spieler/in zieht einen Putzmantel und ein Kopftuch an. Auf Kommando l&uft ein/e Spieler/in die
vorgegebene Strecke, holt sich unterwegs einen Kibel. Jede/r Spieler/in hat die Aufgabe, 5
Papierstiicke in den Kibel zu legen. Die A4 Papierstiicke sind nummeriert. Jede Nummer zahlt. (Man
kann mehr als fiinf Papierstlicke vorbereiten. Alle Papierstiicke sollten zerkn(llt sein, in einigen ist eine
Zahl darin, in einigen nicht)

RINGE WERFEN - OBROCI

Material: Spiel, Ringe, Kuli, Stuhl

Jeder Spieler hat drei Wiirfe.

Die geworfenen Punkte werden zusammengezahlt.
Die Punkteanzahl wird in den Pass eingetragen.

SCHIRMBALL - DEZNIK

Material: Regenschirm, Tischtennisballe, Kuli

Jede/r Spieler/in versucht, die 4 Tischtennisbélle in den Schirm zu treffen. Jeder Ball, der im Schirm
liegen bleibt, zahlt 10 Punkte.

DART

Material: Dartscheibe, Dartpfeile, Kuli

Jede/r Spieler/in hat 4 Schiisse. Alle Punkte werden zusammengezahlt und in den Spielepass
geschrieben.

FUHLBOX

Material: Fiihlbox mit verschiedenen Gegenstanden, Kuli

Mit verbundenen Augen mit einer Hand in die Flihlbox greifen. Jedes Kind 2x. Man soll versuchen zu
erraten, was sich darin befindet. Bei jedem Hineingreifen darf nur ein Gegenstand genannt werden.
Richtige Antwort 10 Punkte.

WASCHE AUFHANGEN- OBESATI PERILO

Material: Waschekorb mit verschiedenster Wasche, geniigend Kluppen, Wéaschestéander
(Wascheleine), Kuli

Innerhalb einer Minute versucht ein/e Spieler/in Waschestlcke aufzuhangen. Die Strecke ist
vorgegeben. Zuerst nimmt man aus dem Wé&schekorb ein Wéschesttick, l&uft bis zum Wéschesténder
(oder Wascheleine), befestigt das Stiick mit zwei Kluppen. Jedes richtig aufgehéngte Waschestick
zahlt 10 Punkte.
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