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Wer ist ML?

Würfelspiel über das Leben
von Martin Luther

Nr 04   2017/18, Seite 4 bis 5

KOMPETENZ 10

Die Spielvorlage:

Du brauchst:
• Eine A3-Vergrößerung der Vorlage auf Papier oder Karton
• Laminierfolie

Bastelanleitung
1.	 Kopiere und vergrößere die Bastelvorlage auf einen A3-Papier
     oder -Karton.

2.	 Überziehe das Blatt mit Laminierfolie. So hält es länger.	

Wir würden uns freuen, wenn du uns ein Foto des Spiels zusendest:	
Kinderzeitschrift Regenbogen
Tarviser Straße 30
9020 Klagenfurt
regenbogen@kath-kirche-kaernten.at
www.kinder-regenbogen.at
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Spielregeln:

Erlebnisfelder

Würfelspiel
Du brauchst:

Wer die höchste Augenzahl hat, 
beginnt. Es geht im Uhrzeiger-
sinn weiter. Die Erlebnisfelder 
haben ihre Zahl im gelben 
Kreis. Die Aufgaben sind unten 
beschrieben. Du musst genau 
ins Ziel kommen. 

5	 1843:  Martin Luther wird in 	
	 Eisleben (D) geboren. 
	 Zwei Felder nach vor! 
10	 1517: Luther wehrt sich 
	 gegen den Ablasshandel 	
	 und schreibt 95 Thesen.
	 Würfle ein zweites Mal!
15	 1521: Martin Luther wird 	
	 vom Kaiser geächtet. 
	 Freunde verstecken ihn auf
	 der Wartburg. 
	 Warte, bis der letzte 
	 Spieler an dir vorbei ist.
20	Auf der Wartburg übersetzt 	
	 Martin Luther das 
	 Neue Testament ins 
	 Deutsche. Jeder kann jetzt
	 das Wort Gottes lesen.
	 Jeder Spieler rückt zwei
	 Felder vor! 
25	1525: Luther heiratet seine
	 „Käthe“. Gemeinsam geht
	 alles besser. 
	 Sie bekommen 6 Kinder. 
	 Rücke die Augenzahl vor, 	
	 die du gewürfelt hast.
30	1529: Luther schreibt Bü- 	
	 cher über den Glauben 
	 und komponiert deutsche
	 Kirchenlieder. Singen im
	 Chor ist schöner. 
	 Alle stellen ihre 
	 Spielsteine auf dein Feld.
35	 1546: Martin Luther stirbt in
	 Eisleben. Du bist traurig. 
	 Eine Runde aussetzen!
40	1962: Beide Konfessionen 	
	 nennen sich „Brüder und 	
	 Schwestern in Christus“. 	
	 Verschenke in der 
	 nächsten Runde deine 	
	 Augenzahl, wenn du keine 	
	 1 würfelst. 

•	 Spielsteine nach der Anzahl 
	 der Spieler
•	 Würfel
•	 Spielvorlage (Mitte d. Heftes) 
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